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Quiz vidéo Langages

1. Parmi ces langages, lequel permet d'interagir avec des sites web ?
□ C++
□ JavaScript
□ Blockly
□ Scratch

2. En Python "while" signi�e :
□ Cependant
□ Jusqu'à ce que
□ Pourtant
□ Tant que

3. Pourquoi existe-t-il de nombreux langages de programmation di�érents ?
□ Le programmeur change de langage en fonction de son niveau
□ Chaque langue (français, allemand, ...) a son langage de programmation
□ Ils sont adaptés à des usages di�érents
□ Il n'y a qu'un langage vraiment utilisé : Python

4. Les parties d'un programme servant à expliquer ce qu'on a voulu faire s'appellent des :
□ Bavardages
□ Fonctions
□ Commentaires
□ Parenthèses

5. Pour un langage de programmation, que signi�e "universel" ?
□ Qui permet de faire toutes les tâches réalisables par un ordinateur
□ Utilisé par des programmeuses sur tous les continents
□ Disponible dans plusieurs langues (italien, anglais, arabe, ...)
□ Enseigné à l'école dans de nombreux pays

6. Quels sont les mots d'ordre quand on crée un langage de programmation ?
□ Clarté et juxtaposition
□ Clarté et explication
□ Clarté et démonstration
□ Clarté et précision
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